Passatempo Educativo es una
organizacion no-gubernamental [ONG], sin
animo de lucro, que hace 20 anos
desarrolla proyectos en el area de Ia
educacion, cultura y preservacion
ambiental. Estamos calificados como una
Organizacion de la Sociedad Civil de
Interés  Publico, titulo dado por el
Ministerio de Justicia del Gobierno de
Brasil.
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Mision

“Contribuir en la
creacion de condicionesy
oportunidades que posibiliten
el desarrollo educativo y
sociocultural de ninos y
jovenes necesitados [0
desfavorecidos], generando
transformacion social.”
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Vision

“Trabajo serioy
responsable, buscando que
NiNos y jovenes necesitados
alcancen su pleno potencial,

transformandolos en
ciudadanos éticos, integros
y moralmente correctos.”

?

5, gy
o
/)

y <

Valores

“Etica, transparencia,
responsabilidad, integridad,
compromiso, respeto a la
diversidad, autonomiay
solidaridad”
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Passatempo  Educativo elabora sus
=7~ proyectos con base en los Objetivos de

RALON Desarrollo Sostenible de la ONU. Hacemos

OBJ ETIV; ss parte del grupo de organizaciones que siguen
wm la “Agenda 2030 para el Desarrollo Sostenible”.

DE DESARROLLO Buscamos un crecimiento integrado y

responsable, uniendo el desarrollo social y el

SOSTEN I BLE compromiso ambienta. En enero de este ano,
nos adherimos al Pacto Global de la ONU.

EDUCAGAODE TRABALHO DIGNO 1 REDUGAODAS 1 PARCERIAS EMEIOS
QUALIDADE ECRESCIMENTO DESIGUALDADES DEIMPLEMENTAGAD

ECONOMICO
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Nuestros proyectos tienen como objetivo dar continuidad al
proceso de enseNanza-aprendizaje a través de situaciones practicas con
actividades en las escuelas, empresas, excursiones, estudios del medio,
visitas monitoreadas, oficinas, workshops, conferencias, juegos dirigidos,
proyectos de incentivo a la lectura y soporte didactico para padres y
profesores, ademas de elaboracion de material pedagdgico
complementario.
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Recneatoun, ¢ Toun RecneatiuaT

Proyecto desarrollado hace mas de 10 anos, para
jovenes de escuelas publicas en el barrio Jaragua
(San Pablo - SP), Campos do Jordao (SP) y Cotia
(SP), que busca la valorizacion de las capacidades
de los actores sociales en dialogo con sus
localidades, con el enaltecimiento de la identidad y
de sus expresiones. Siendo ofrecidas formaciones
en dos grandes adareas de experiencia de
Passatempo Educativo:  “Entretenimiento vy
monitoria” y “Turismo y recreacion pedagdgica”

e Semifinalista nacional del Premio Itad Unicef




Libnes em Acclan

En el desarrollo humano, la lectura incita el
sentido  critico, contribuye para la
creatividad, mejora la escritura y el
vocabulario. Este proyecto trajo el incentivo
para que la lectura se convierta en un habito
placentero. Tenemos una amplia coleccion
de titulos de la reconocida Editora Moderna.
Se trata de un proyecto premiado por la
Embajada de Australia.
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http://www.moderna.com.br/main.jsp?lumChannelId=4028818B2CBD83F4012CBD86615A03C8

¢Qué tal aprender historia y geografia con una
coleccion de juegos? Son 50 juegos de mesa de
diversos lugares del mundo, en los cuales es posible
llevar a todos en un viaje alrededor del mundo
entero, posibilitando conocer mas sobre diferentes
culturas.

Cultuna fAccesible

Volver accesibles visitas educativas monitoreadas a
rutas culturales con acompanamiento especial para
el publico con deficiencia, con la preparacion
personalizada seleccionada de acuerdo con el perfil
del grupo de visitantes, la tematica del evento y la
accesibilidad del local. Trabajamos con actividades
de inclusion en la APAE, por ejemplo, con vivencias,
experiencias teatrales y de musicalizacion




Juegas de Cantas

Juegos realizados a partir de cartas de naipe, con
origen en China en el siglo X a.c. y con incursion en
Europa a partir del siglo XVI, de alli se originan las
cartas que son conocidos hoy en Brasil. Fue traido
un amplio repertorio de juegos de matematica, con
el fin de potencializar el razonamiento logico a
partir de la lUdica del juego.

Teathe y Titenes

Importante lenguaje artistica que contribuye para el
desarrollo humano en el campo de las interacciones
sociales, desarrollo de la creatividad y la imaginacion.
Nuestras piezas teatrales, estimulan el conocimiento
y la curiosidad, posibilitan la creacion y construccion
del conocimiento, asi como garantizan muchas
carcajadas al mismo tiempo!. La pieza “Piratas del
bien” ya estuvo en escuelas publicas de Cotia (SP) e
incluso en Bahia, en colaboracion con las ONGs del
Proyecto Tamar y el Instituto Ballena Jubarte.




Sudeku y Tangham

Diferentes formas de concebir un rompecabezas: el
Sudoku es un rompecabezas de numeros de origen
norteamericana y el Tangram un rompecabezas
geomeétrico de origen chino antiguo. Ambos juegos,
trabajan con el intuito de desarrollar el
razonamiento légico, el foco y la paciencia.

Musecs def Thunde

Un pasaporte para conocer los grandes museos del

mundo, movimientos artisticos, los artistas y sus
obras, y la Iimportancia del conocimiento vy
valorizacion del arte y las diferentes realidades
sociales. Mediado por nuestros educadores, este
viaje amplia profundamente esta experiencia.




Musec en la Escuela

Que tal transformar um espacio escolar em uma
grande galeria de arte? Trabajando los conceptos de
curaduria vy, valorizando expresiones artisticas que
interactuen y tengan significado con los actores
sociales? Aqui la posibilidad de valorizacion del
espacio y del saber se constituye en una fuente
expresiva de construccion de conocimiento.

La competicion es inherente a la naturaleza
humana. En el proyecto Juegos Cooperativos, lo
importante es  participar.  Estimulamos |a
cooperacion, y el actuar en conjunto. Asociat,
formar uniones de personas que son estimuladas en
busca de soluciones de problemas y desafios en
conjunto, ofreciendo una oportunidad para todos

jugar y participar, respetando la capacidad de
individual, sin eliminar participantes.




Escuela de Pnofesicnes

Las constantes cargas de la sociedad sobre los
jovenes recién formados de la escuela secundaria
[bachillerato] pueden causar sentimiento de
angustia, inseguridad e indecision frente al futuro.
Sin embargo, con este proyecto, y con la realizacion
de un test de vocacion que se comunica con el
universo juvenil, de manera que muestre las
Mmultiples oportunidades, animandolos a no desistir
de sus suenos.

Benefict

Los proyectos buscan con prioridad el desarrollo
humano. Cada persona que tuvo la oportunidad de
participar en por lo menos uno de estos proyectos,
puede notar la diferencia en relacion a su
razonamiento |6gico, estrategia, creatividad, trabajo
en equipo, cooperacion, entre otros aspectos.
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En 2020, el Proyecto Refuerzo Interactivo surgié de la
necesidad de apoyar a profesores, alumnos y responsables
durante la pandemia del COVID-19 con la suspension de las
clases presenciales y la educacion a distancia se consolidaba
como metodologia en toda la red de educativa.

El publico objetivo de esta iniciativa son los estudiantes de
primero y segundo de primaria y la mision del proyecto es
Impactar, positivamente el aprendizaje, el conocimientoy la
educacion, incentivando los alumnos de manera |lddica. El
trabajo fue pensado a partir de las dificultades de
acompahamiento que, muchos alumnos de escuelas
publicas estaban viviendo con el nuevo formato de clases. El
proyecto es una iniciativa online, innovadora y totalmente
gratuita que utiliza el material pedagdgico de las clases para
crear juegos, métodos ludicos de aprendizaje utilizando las
metodologias activas para la educacion.
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Educacien en Brasil dunante
la pandemia

El publico objetivo de esta iniciativa son los
estudiantes de primero y segundo de primaria y la
mision del proyecto es impactar, positivamente el
aprendizaje, el conocimiento y la educacion,
iIncentivando los alumnos de manera l|ddica. El
trabajo fue pensado a partir de las dificultades de
acompanamiento que, muchos alumnos de
escuelas publicas estaban viviendo con el nuevo
formato de clases. El proyecto es una iniciativa
online, innovadora y totalmente gratuita que
utiliza el material pedagdgico de las clases para
crear juegos, meétodos l|udicos de aprendizaje
utilizando las metodologias activas para la
educacion.
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Para los profesores y educadores es ofrecido un
“Curso Recreador en Red”, una formacion vy
capacitacion profesional para el desarrollo de las
habilidades y conocimiento de las herramientas
tecnoldgicas para la educacion a distancia, con la
aplicacion de metodologias activas y gamificacion.
Pensando que la educacion hibrida y la adopcion
del uso de la tecnologia se instalara en |la
educacion de aqui en adelante. Enfrentar los
impactos de la pandemia en la educacion, a través
del desarrollo de nuevas habilidades, posibilitando
el crecimiento profesional y la adecuacion a las
nuevas oportunidades de trabajo y empleo.




Refongs Intenative

El ano pasado el proyecto atendid 21 escuelas
de las regiones Sureste y Noreste, alcanzando
3.500 alumnos. Este ano, ampliaremos para las
regiones Norte y Centro-Oeste.

Al final de 2020, la propuesta fue reconocida
por la Embajada de Australia como “Mejor
proyecto educacional en respuesta a los
impactos del Covid-19".

El proyecto fue tema y materia del equipo de la
“Jovem Pan News® (cadena de Radio) en el
“Diario de la Manana” que produjo un reportaje
sobre una clase de Ciudadania. Abajo
encuentran el link para ver el material y
conocer un poco mas de nuestro trabajo.

SP

PROJETO ENSINA CONCEITOS DE CIDADANIA PARA CRIANCAS DA REDE PUBLICA
23" anos condena Brasi! por explosdo em 1998 que vilimou 60 pessoas » Twilter alertard | (S) JOVENPARNEWS


http://www.youtube.com/watch?v=HuiT67_CbQ8
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En 2012, Passatempo Educativo fue una de las

Como “Mejor proyecto educacional en
respuesta a los impactos del Covid-19 - 20 instituciones contempladas para recibir un
Brazil”. montaje de ludoteca con juguetes y mobiliario
de Mattel.
La ludoteca se instald en el Refugio Kentenich

(Jaragua).
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Issuing agency of recognition: Australian Embassy
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Ministerio de Cultura 2011

proyectos de accesibilidad).
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MUNDO NEGOCIOS SAUDE&BEM-ESTAR SOCIEDADE REVISTA ASSINE

Aphcatvos Copa Untimas Noticias Nossa Missio Prncipios Edtonais

sociedade A A+

Tamanho ¢o texto

| @ Cehder

B9 Facs seu comentieo | [ Lo o8 comentivios | & Compartine | & imprene | B
Dez ligdes de quem faz o bem
R | O 2oessces commamne

Eles se dedicam a cuidar dos outros, tém histérias inspiradoras para contar - e s30 os finalistas do Projeto
Generosidade 2008

81 o W Tweet 0

Thase uda familas de agricultores do ntenoe de Santa Catarna 3 gerar renda de um jeko ecologiamente Coreto.
Raquel tem um abngo no qual acohe jovens grividas ¢ mies necesstadas. Al el 3s Juda 3 encontrar uma aptidio ¢
transformd- em projeto de vida. O mecinico Genido ensna seu oficio 3 Jovens carentes. Tdo ¢riou um coral com
mennos carentes que fez um show em Pars, Carios Cra Programas para dverts mMeninos ¢ Mennas carentes da cdade
de S3o Paulo. Léo do Pexe organia uma bbloteca gratulta para crangas. Rodngo ajuda pequencs empreendedores de
bava renda a realzar 0 sonho de ter um negdco prépro. O Instruto Rukha quer kevar as crancas que trabaham nos
semdforos para a escola. O Projeto Sadde e Alegra mehora as condigdes de saide e higene dos habrantes do
entomo do Rio Armazonas. O canadense Howard vai naugurar uma fidrica de aparehos pana deficientes audenos no
Brash. Todos eles chegaram & final do Projeto Generosdade 2008, da Edeora Globo. As dez igdes que vocd vai
conhecer mehor 2 segur foram escohidas entre 225 histéras nspradoras de gente que faz a dferenca, Thase, ¢
Assocacio Acohida na Coldnn, fol escohida pelos Jurados para receber 3 doacio de RS 200 mi Assm, poderd manter
@ amplar 0 trabaho que realza.



Saber mas?
passatempo@passatempoeducativo.org.b

+55 11 99757-9540

§in PR

PayPal

del sitio web.

Donate

1-Las donaciones se pueden realizar a traves

2 - Ingrese el correo electronico:
passatempo@passatempoeducativo.orw



http://www.facebook.com/Passatempoedu
https://twitter.com/Passatempoedu
https://web.whatsapp.com/send?phone=5511997579540&text=
https://www.instagram.com/passatempoeducativo/
http://www.paypal.com

